Oferta zaje¢ edukacyjnych Muzeum OKkregowego

w Toruniu dla uczniow klas I-1V szkol podstawowych

Ratusz StaromiejsKi

1. Co to jest muzeum?

Co to jest muzeum? Rodzaje muzeow i1 ich podstawowe zadania. Kim jest muzealnik?
Poszukiwaczem, lekarzem zabytkow, badaczem-detektywem, tworcg wystaw, nauczycielem
muzealnym.

Praca z drukiem edukacyjnym oraz licznymi pomocami dydaktycznymi.

2. Herb 1 pieczecie Torunia

Parter, Dawny Torun. Historia i rzemiosto artystyczne 1233-1793
Co to jest herb, z jakich czgsci sie sktada? Co przedstawia herb torunski? Poszukiwania herbu

w formie gry edukacyjnej. Zajgcia plastyczne: kolorowanie herbu Torunia.

3. Torun — moje miasto w legendach

Dziedziniec Ratusza Staromiejskiego, Stare Miasto
Co to jest legenda? Legendy torunskie o piernikach, krzywej wiezy, flisaku, kucharzu Jordanie.

Spacer po Starym Miescie do miejsc zwigzanych z legendami.

4. Zycie w $redniowiecznym mieécie

Parter

Pomieszczenia handlowe (tawy chlebowe, kramy, budy, sukiennice, waga miejska) oraz Sala
Sadowa

W sali dawnych sukiennic scenka kupiecka przyblizajaca handel suknem, prezentacja towarow,

ktorymi handlowano, elementy kostiumologii gotyckie;j.



5. Zycie w dawnym Toruniu

I pigtro

Czym byla Rada Miasta? Siedziba Rady Miejskiej, kancelaria, Sala Mieszczanska i Sala
Krolewska. W Sali Mieszczanskiej, przy galerii portretu mieszczanskiego, elementy
kostiumologii XVI-wiecznej.

Opcjonalnie: w Sali Rady Miejskiej scenka obrad Rady Miasta Torunia (dla dzieci starszych).

6. Rzemieslnicy torunscy w dawnych wiekach

Parter, Dawny Torun. Historia i rzemiosto artystyczne 1233-1793
Co to jest cech rzemie$lniczy? Uczen, czeladnik, mistrz. Odnajdywanie wyrobow kowali,

Slusarzy, konwisarzy, ztotnikow — zajgcia w grupach oraz odgrywanie scenek rodzajowych.

7. Krolowie polscy w Toruniu

I pigtro, Sala Krolewska, Sala Mieszczanska

Historia pocztu krolewskiego, analiza wybranych portretow, pogadanka o waznych wizytach
krélow polskich w Toruniu.

Warsztaty teatralne i taneczne: scenka koronacji w Sali Krolewskiej oraz nauka dworskiego

tanca — pawany.

8. Zywe barwy witraza

Parter, Galeria Sztuki Gotyckiej

Co to jest witraz? Prezentacja zachowanych gotyckich witrazy oraz surowcow niezbednych do
ich powstania. Opowies¢ o etapach tworzenia witrazy w dawnych czasach.

Warsztaty plastyczne: dla dzieci starszych — zespotowe tworzenie projektu witraza

przeznaczonego do duzego okna gotyckiego; dla dzieci mtodszych — witrazowe kolorowanki.

9. Prawie wszystko o portrecie

I pigtro

Obrazy w galerii: portret, martwa natura, pejzaz. Co to jest portret? Kto zajmuje si¢
malowaniem portretow? Spacer galerig malarstwa polskiego, a nastgpnie zabawa edukacyjna
(przebieranie w stroje historyczne, pozowanie, uktadanie puzzli), badZz warsztat tworzenia

wielkoformatowego portretu.



10. Ciche zycie przedmiotéw — zajecia o martwej naturze

I pigtro, Galeria Malarstwa i Rzezby Polskiej
Zwiedzanie galerii i wyszukiwanie martwych natur, analiza obrazéw. Pokaz multimedialny
0 martwej naturze na przestrzeni wiekow.

Warsztaty plastyczne: uktadanie i malowanie kompozycji martwej natury.

11. Gra edukacyjna — Muzealni tropiciele

Zajecia prowadzone sg w trzy- lub czteroosobowych grupach. Gra polega na rozwigzywaniu
roznorodnych zadan, pracy z planami, odszukiwaniu obiektow i1 ich rysowaniu badz

uzupehnianiu informacji, uktadaniu puzzli itp.

12. Swieta Katarzyna wrdzby rozpoczyna

Parter
Zajecia na temat zwyczajow zwigzanych z dniem $§w. Katarzyny i $w. Andrzeja. Wspdlna

zabawa polaczona z opowiesciami o tradycjach i wrozbach listopadowych.

Muzeum Historii Torunia (Dom Eskenow)

13. W dawnych czasach w Toruniu

Najstarsze dzieje Torunia — przybycie krzyzakoéw, zatozenie i rozbudowa miasta — pogadanka
z wykorzystaniem interaktywnej osi czasu. Zwiedzanie ekspozycji o historii miasta — praca
z pomocami dydaktycznymi, takimi jak: stroje, karty pracy, wielkoformatowe puzzle,

dotyczace architektury.

14. Obudz $piacego rycerza

Rycerstwo w $redniowiecznym panstwie. Kodeks rycerski i pasowanie na rycerza. Dziatania
edukacyjne podczas ktérych uczestnicy beda ,,ubiera” rycerza i rozpoznawac poszczegolne

elementy jego stroju i uzbrojenia. Tworzenie wtasnego herbu.



15. Zakon szuka szpiega

Gra edukacyjna, ktorej celem jest zapoznanie uczestnikdw z organizacja zakonu krzyzackiego
oraz przyblizenie stosunkéw polsko-krzyzackich przed wielka wojng (1409-1411). Gra
przenosi uczestnikow do roku 1408, krotko przed wybuchem wojny. Uczestnicy na podstawie
zdobytej wiedzy musza ustali¢, kim jest szpieg, na czyje zlecenie pracuje, jakie tajemnice

skrywa 1 jakg bronig wtada.

16. Muzealni tropiciele w Domu Eskenoéw

Zajecia prowadzone sg w trzy- lub czteroosobowych grupach. Gra polegajaca na
rozwigzywaniu  roznorodnych zadan: odszukiwaniu poszczegolnych  eksponatow,

wyszukiwaniu istotnych dat, uktadaniu puzzli, uzupetnianiu informacji i rysunkow itd.

Dom Mikolaja Kopernika

17. Rodzina Mikotaja Kopernika

Opowies¢ o rodzinie Mikotaja Kopernika. Drzewo genealogiczne astronoma. Zwiedzanie
czgsci wystawy stalej o zyciu w kamienicy mieszczanskiej przed wiekami.

Mata scenka teatralna: rodzina wybitnego astronoma.

Muzeum Sztuki Dalekiego Wschodu (Kamienica pod

Gwiazda)

18. Swiat Orientu

Kraje Orientu — Chiny, Japonia, Indie — krotka charakterystyka w formie pogadanki.
Zwiedzanie wystawy — zapoznanie z najcenniejszymi obiecktami w Kamienicy pod Gwiazda.
Uczestnicy dowiedzg si¢ takze, jak zakladaé tradycyjny strdj indyjski (sari), skad pochodzi

i jak smakuje herbata oolong oraz naucza si¢ pisania kilku znakoéw japonskich.



19. Podréz do Kraju Kwitnacej Wisni

Opowie$¢ o jednym z najbardziej egzotycznych krajow $§wiata — Japonii. Prezentacja
tradycyjnego stroju — kimona. Na zakonczenie spotkania udzial w tradycyjnej japonskiej

ceremonii herbacianej.

20. Samurajowie w dawnej Japonii

Wojownicy z Kraju Kwitnacej Wisni — samurajowie. Zwyczaje, zasady, zycie codzienne, ubior
i bron wojownikow w dawnej Japonii — pogadanka. Dziatania praktyczne: proste formy

origami, ¢wiczenia pisowni (Hiragana) i postugiwania si¢ pateczkami.

Muzeum Podroznikow im. Tony’ego Halika

21. Walizka pelna skarbow

Zajgcia przy wystawie stalej ,,Pasja podrozowania”. Podczas lekcji zaprezentowane beda
pamiatki pochodzace z réznych kontynentow: Azji, Ameryki Pétnocnej i Potudniowej oraz

Afryki. Zdobyta wiedze¢ utrwalg zabawy edukacyjne.

22. W cieniu kapelusza

Zajecia warsztatowe, w czasie ktorych uczestnicy poznaja kolekcje nakry¢ gtowy stynnego
podroznika, Tony’ego Halika. Dowiedzg si¢, jaka funkcje pelnig nakrycia glowy w réznych

kulturach, a nastgpnie samodzielnie sprobuja wykonac z papieru kapelusz azjatycki.

Muzeum Twierdzy Torun

23. Jak mieszczanie bronili swojego miasta?

Mury, baszty, bramy i fosy — jak fortyfikacje chronily miasto i jego mieszkancow.
Najwazniejsze dzialania obronne w dawnym Toruniu. Podczas zaje¢ uczniowie przeniosa si¢
w czasy wojen szwedzkich w XVII wieku 1 wezmg udzial w grze strategicznej, dotyczacej

oblezenia Torunia w 1629 roku.



24. Muzealni tropiciele w twierdzy

Zajecia prowadzone sa w trzy- lub czteroosobowych grupach. Gra polegajaca na
rozwigzywaniu  roznorodnych zadan: odszukiwaniu poszczegdlnych — eksponatow,

wyszukiwaniu istotnych dat, uzupetnianiu informacji i rysunkow itd.



