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Moja Przygoda w Muzeum
XLI1I Miedzynarodowe Spotkania Artystyczne dla Dzieci i Mlodziezy
pod haslem Dlaczego tesknie za Muzeum?
— regulamin

Projekt adresowany jest do dzieci i mlodziezy w wieku 0d 5 do 18 lat.

W zwigzku z ogolnoswiatowsg sytuacja pandemiczna, problemami z dotarciem do miejsc zabytkowych
oraz trudno$ciami w dostepie do muzedéw i galerii, tegoroczna edycja ,,Mojej Przygody w Muzeum”
otrzymala hasto przewodnie: ,,Dlaczego teskni¢ za Muzeum?” Umozliwi to wziecie udzialu w
Projekcie rowniez tym osobom, ktére z roéznych przyczyn (zamkniecie instytucji, lock down,
kwarantanna, izolacja) nie mogly odwiedzi¢ Muzeum. Jednocze$nie aktualny pozostaje temat ,,Moja
Przygoda w Muzeum” dla uczestnikow, ktorym udato si¢ dotrze¢ do instytucji kulturalnych i zapoznac
z ekspozycjami i prezentowanymi obiektami.

Uczestnicy Projektu moga wigc zainspirowac si¢ zbiorami okreslonego muzeum lub galerii. Wykonaé
jedna lub wigcej prac z zakresu sztuk wizualnych zwigzanych tematycznie z wybranym eksponatem
lub zespotem eksponatéw, oddaé nastrdj i atmosfere towarzyszaca zwiedzaniu ekspozycji, badz
specyfike dziatalnosci danej instytucji. Uczestnicy Projektu mogg takze stworzy¢ prace, w ktorych
zawarta zostanie artystyczna odpowiedz dlaczego tesknig za Muzeum. Co sprawito, ze chcieliby tam
wroci¢. Mozna skorzysta¢ z wezesniejszych doswiadczen wizyty w Muzeum - udziatu w warsztatach i
lekcjach muzealnych, zwiedzania, udzialu w wernisazach, itp.

Obszarem realizacji Projektu mogg byé: muzea sztuki, historyczne, archeologiczne, etnograficzne,
przyrodnicze, techniki, rzemiosta, biograficzne i inne, a takze muzea na otwartym powietrzu oraz
galerie sztuki, jak rowniez ekspozycje o charakterze muzealnym prezentowane w innej, niz muzealna,
przestrzeni wystawienniczej, np. na stronach internetowych. Z obszaru realizacji Projektu wylaczone
sa muzea martyrologiczne. Uczestnicy moga realizowa¢ projekty artystyczne w ramach zajec
szkolnych, lub zaje¢ w instytucjach i osrodkach kultury.

Technika wykonanych prac, w tym form przestrzennych i multimediéw (grafika komputerowa,
film) jest dowolna.
Akceptowane prace:

e prace na powierzchni ptaskiej (malarstwo, grafika, rysunek i in.) o formacie nie mniejszym niz
A4 inie wickszym niz Al (prac wykonanych na plaszczyznie nie nalezy oprawia¢é ani
podklejac)

o formy przestrzenne o wymiarze nie przekraczajacym 50x50 cm.
grafika komputerowa - wydruk o formacie nie mniejszym niz A4 i nie wigkszym niz A1l

e multimedia — ptyta CD/DVD (filmy maks. do 3 min, nagrane w formacie MP4)

Prace musza zawiera¢ podane bardzo czytelnie informacje (metryczka do pobrania na stronie
Muzeum, w zakladce Moja Przygoda w Muzeum):

e pelne imie i nazwisko autora pracy

¢ dokladny wiek autora pracy

e tytul pracy

e nazwe i adres szkoly badz instytucji

e pelne imi¢ i nazwisko opiekuna plastycznego

UWAGA!
Prace niespelniajace powyzszych wymogow nie bedg braly udzialu w Projekcie!!!



Muzea, szkoly, instytucje i o$rodki kultury ustalaja formy organizacyjne oraz zakres
upowszechniania i przebiegu Projektu na ich terenie. Dopuszcza si¢ mozliwo$¢ indywidualnego
przystania prac. Organizator zastrzega sobie prawo do wstepnej kwalifikacji prac do Finalu
Projektu.

Prace nalezy przysyta¢ do 7_lipca 2021 r. na adres:

MUZEUM OKREGOWE W TORUNIU

DZIAL. EDUKACJI (MOJA PRZYGODA W MUZEUM)
RYNEK STAROMIEJSKI 1

87 — 100 TORUN

tel. (056) 66 05 632; fax (056) 622-40-29
www.muzeum.torun.pl; de@muzeum.torun.pl

W lipcu 2021 r. obradowa¢ bedzie Jury - ztozone ze specjalistow z zakresu sztuki, muzealnictwa i
pedagogiki, ktore wyloni laureatow — ok. 150 osob, ktorych prace zostana zaprezentowane na
wystawie w Muzeum Okregowym w Toruniu. Sposrdd tych osob, w pieciu kategoriach wiekowych
(5-6 lat, 7-9 lat, 10-12 lat, 13-15 lat, 16-18 lat) oraz kategorii os6b z niepelnosprawnoscia
intelektualng (do 25 roku zycia) Jurorzy wytypuja rownorzedne nagrody. Przyznane zostang
takze nagrody dla opiekundéw plastycznych (ksztatcagcych mtodych artystow w domach kultury,
galeriach, szkotach specjalnych itp.) oraz nagrody dodatkowe, takie jak: Nagroda Prezydenta Miasta
Torunia, Nagroda Dyrektora Muzeum Okregowego w Toruniu, Nagroda Towarzystwa Muzeum
Okregowego w Toruniu, a takze Nagroda dla Instytucji za kreacje nowatorskich rozwigzan
artystycznych i wybitne osiggnigcia w procesie edukacji kulturalnej dzieci i mlodziezy.

W miesigcach sierpien — pazdziernik 2021 r. odbedzie si¢ internetowy plebiscyt publicznos$ci — goscie
odwiedzajacy galeri¢ wirtualna beda mogli glosowac na prace, ktore ich zdaniem powinny zosta¢
nagrodzone. W ten sposob, w kazdej kategorii, zostanie dodatkowo wyloniona jedna Nagroda
Publicznosci.

Wystawa wybranych przez Jury prac odbedzie si¢ w Muzeum Okregowym w Toruniu,

w listopadzie i grudniu 2021 r.

Nagrodzeni uczniowie i ich opiekunowie zostana zaproszeni na Seminarium podsumowujace
Projekt (grudzien 2021 r.) potaczone z wreczeniem nagrod. Dyplomy dla uczestnikow, ktorych prace
zostaty zakwalifikowane na wystawe, zostang przestane poczta.

Uwagi organizatora:

e nadestane prace plastyczne nie beda zwracane autorom i przechodza na wlasnos¢ organizatora. Organizator
zastrzega sobie prawo do swobodnego dysponowania pracami, m. in. nieodplatnego reprodukowania prac w
celach reklamowych (w prasie, TV, katalogach, folderach, innych wydawnictwach promujacych Projekt
oraz na stronie internetowej Muzeum Okregowego w Toruniu);

e  Organizator nie ponosi odpowiedzialnoS$ci za zniszczenia zaistniale podczas transportu prac;

e  prac nie wolno podkleja¢ ani oprawiaé;

e  prace plastyczne wykonane z materialow mogacych byé zagrozeniem dla ludzi lub zbioréw muzealnych nie
kwalifikuja si¢ do Projektu;

e zagadnienia nieobjete niniejszym regulaminem rozstrzyga Organizator;

RODO

W zwiazku z obowigzujacymi przepisami 0 ochronie danych osobowych uprzejmie prosimy o podpisanie stosownych
oswiadczen przez opiekundéw prawnych dzieci lub pelnoletnich uczestnikoéw Migdzynarodowych Spotkan Artystycznych dla
Dzieci i Mlodziezy Moja Przygoda w Muzeum.

W zataczniku przesytamy wzor o§wiadczen, ktore nalezy przysta¢ razem z pracami plastycznymi.



